


La Diplomatura de Estudio en

Gamificacion para la Ensehanza
y Aprendizaje en el Aula

La diplomatura contribuye con la comunidad
educativa, mediante la formacion vy
capacitacion de profesionales que
deseen innovar sus practicas docentes
implementando la Gamificacion como
una estrategia de ensehanza aprendizaje vy
evaluacion a través de una metodologia que
promueva la autonomia, la autorregulacion, la
cooperacion entre los participantes mediante
actividades gamificadas para un aprendizaje
interactivo y vivencial, con la finalidad de
disenar experiencias educativas motivadoras,
flexibles e interactivas.
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La Diplomatura de Estudio en Gamificacion para la Ensenanza y Aprendizaje en el Aula

Beneficios de la diplomatura

Desarrollaras un programa con un total de 192 horas.

Si estudias nuestra diplomatura obtendras 12 créditos.

Cada curso dura 5 semanas.

Los docentes son especialistas en el diseho y aplicacion de
actividades gamificadas para la ensefnanza y aprendizaje, en
diseno de recursos gamificados y en entornos virtuales de
aprendizaje (EVA).

Los cursos se desarrollaran en la plataforma Canvas y tendras
la oportunidad de desarrollar actividades asincronicas vy
sincronicas (sesionesvirtualesentiempo reallosdiassabados).
Al término de cada curso aprobado obtendras un certficado
y al culminar todo el plan de estudios te otorgaremos un

diploma de estudios.

Obtendras de manera progresiva Insignias Digitales como
certificacion adicional.

La modalidad de la diplomatura es virtual.

Accederas a bibliografia especializada.

Vacantes limitadas
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Plan de estudio

Ciclo1

Introduccién al Juego y la Gamificacion 3 créditos
Fundamentos de la Gamificacién y su uso en la Educacién 3 créditos

Ciclo 2

Estrategias y Técnicas para la Gamificacion

Planificacion y Disefio de Propuestas Educativas Gamificadas 3 créditos

Total de horas: 192 horas
Numero de créditos: 12 créditos
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Certificacion digital Insignias digitales

Al llevar la diplomatura, obtendras lo Obtendras una Certificacion a Ila
siguiente: excelencia académica sin costo
adicional:

e Un certificado sin costo adicional .
por cada curso aprobado de manera ® Una Insignia por curso si se cumple
satisfactoria. con los requisitos.

e Al completar la malla curriculardela ~ ® Unainsignia al terminar la
Diplomatura de Estudio en Diplomatura si se cumple con los
Gamificacion para la Enseflanza y requisitos.

Aprendizaje en el Aula obtendras el
diploma correspondiente, previo pago

MdiLahd Conoce massobre lasinsignias, visitando
por el concepto de certificacion.

nuestra pagina:

https://facultad-educacion.pucp.edu.pe/formacion-
continua/insignias-digitales/


https://facultad-educacion.pucp.edu.pe/formacion-continua/insignias-digitales/
https://facultad-educacion.pucp.edu.pe/formacion-continua/insignias-digitales/
https://facultad-educacion.pucp.edu.pe/formacion-continua/insignias-digitales/
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Explorador de la

gamificacion

Nuestras insignias digitales

LGENS EXC Y E
gamificacién

Estratega de la
gamificacion

Experto en
gamificacién

Diplomado en
gamificacion

Requisitos:

® Haber alcanzado el
75% del puntaje de
aprobacion del curso 1
(15/20)

® Haber presentadoy
aprobado el 100% de las
tareas del curso 1

® Haber participado
del 80% de sesiones
sincréonicas del curso 1

Requisitos:

® Haber alcanzado el
75% del puntaje de
aprobacion del curso 2
(15/20)

® Haber presentadoy
aprobado el 100% de las
tareas del curso 2

® Haber participado
del 80% de sesiones
sincréonicas del curso 2

® Haber obtenido la
insignia del curso 1

Requisitos:

® Haber alcanzado el
75% del puntaje de
aprobacion del curso 3
(15/20)

® Haber presentadoy
aprobado el 100% de las
tareas del curso 3

® Haber participado
del 80% de sesiones
sincrénicas del curso 3

® Haber obtenido la
insignia del curso 2

Requisitos:

® Haber alcanzado el
75% del puntaje de
aprobacion del curso 4
(15/20)

® Haber presentadoy
aprobado el 100% de las
tareas del curso 4

® Haber participado
del 80% de sesiones
sincréonicas del curso 4

® Haber obtenido la
insignia del curso 3

Requisitos:

® Haber obtenido las

insignias digitales de
los cuatro cursos de la
diplomatura.

Haber culminado con

las 192 horas de la
diplomatura y haber
aprobado exitosamente el
100% de las actividades

Haber validadoy
sustentado la propuesta
de gamificacion disefada
en la diplomaturay
aprobarla con el 75% del
puntaje de aprobacion
del curso (15/20).
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Documentacion para la matricula

® CV nodocumentado

e Fotocopia del D.N.I. o carnet de extranjeria (en alta resolucion).

Inversion

@ Costo: 390 soles por curso
® Costo de certificacion por diplomatura de estudio: 200 soles

Informes

e Srta. Melba Huaman Espinoza
jhuaman@pucp.edu.pe

(O +51993 536 628 (WhatsApp)
Horario: Lunes - viernes de 9:00 am a 12:.00 pm
y de 4:00 pm a 6:00 pm

PUCP

Facultad de
Educacion

Facultad de Educacion PUCP
Formacion Continua

QOO


https://www.facebook.com/DiplomaturasFAEPUCP/
https://twitter.com/FAEPUCP
https://www.instagram.com/faepucp/
https://pe.linkedin.com/company/facultad-de-educaci%C3%B3n-pucp
https://www.youtube.com/channel/UCAljM6ByeGR_EJ6WmEeTg0g
http://
https://twitter.com/FAEPUCP
https://www.instagram.com/faepucp/
https://pe.linkedin.com/company/facultad-de-educaci%C3%B3n-pucp
https://www.facebook.com/DiplomaturasFAEPUCP/
https://www.youtube.com/channel/UCAljM6ByeGR_EJ6WmEeTg0g
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